


Рабочая программа разработана на основе требований к результатам освоения основной образовательной программы начального общего 

образования 

 Планируемые результаты освоения учебного предмета 

 развитие социально-значимых личностных качеств;  

 приобретение первоначального опыта практической преобразовательной и творческой деятельности в процессе формирования элементарных 

конструкторско-технологических знаний и умений и проектной деятельности; 

 расширение и обогащение личного жизненно-практического опыта, представлений о профессиональной деятельности человека. 

Основные задачи обучения: 

 стимулирование и развитие любознательности, интереса к технике, потребности познавать культурные традиции своего региона, России и 

других государств; 

 формирование целостной картины мира материальной и духовной культуры как продукта творческой предметно-преобразующей 

деятельности человека;  

  формирование мотивации успеха и достижений, творческой самореализации на основе организации предметно-преобразующей 

деятельности, художественно-конструкторской деятельности; 

 формирование первоначальных конструкторско-технологических знаний и умений; 

 развитие знаково-символического и пространственного мышления, творческого и репродуктивного воображения (на основе решения задач 

по моделированию и отображению объекта и процесса его преобразования в форме моделей: рисунков, планов, схем, чертежей); творческого 

мышления (на основе решения художественных и конструкторско-технологических задач); 

 развитие регулятивной структуры деятельности, включающей целеполагание, планирование (умение составлять план действий и применять 

его для решения практических задач), прогнозирование (предвосхищение будущего результата при различных условиях выполнения 

действия), контроль, коррекцию и оценку; 

 формирование внутреннего плана деятельности на основе поэтапной отработки предметно-преобразовательных действий; 

 развитие коммуникативной компетентности младших школьников на основе организации совместной продуктивной деятельности; 

 ознакомление с миром профессий и их социальным значением, историей возникновения и развития; 

 овладение первоначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера; поиск 

необходимой информации в словарях, каталоге библиотеке. 

 

 «Технология» как учебный предмет является комплексным и интегративным. В содержательном плане он предлагает следующие взаимосвязи 

с основными предметами начальной школы: 

«Изобразительное искусство» дает возможность использовать средства художественной выразительности в целях гармонизации форм и 

конструкций при изготовлении изделий на основе законов и правил декоративно-прикладного искусства и дизайна.  

«Математика» — моделирование (преобразование объектов из чувственной формы в модели, воссоздание объектов по модели в материальном 

виде, мысленная трансформация объектов и пр.), выполнение расчетов, вычислений, построение форм с учетом основ геометрии, работа с 

геометрическими формами, телами, именованными числами.  



«Окружающий мир» — рассмотрение и анализ природных форм и конструкций как универсального источника инженерно-художественных 

идей для мастера; природы как источника сырья с учетом экологических проблем, деятельности человека как создателя материально-культурной 

среды обитания, изучение этнокультурных традиций. 

«Родной язык» — развитие устной речи на основе использования важнейших видов речевой деятельности и основных типов учебных текстов в 

процессе анализа заданий и обсуждения результатов практической деятельности (описание конструкции изделия, материалов и способов их 

обработки; повествование о ходе действий и построении плана деятельности; построение логически связных высказываний в рассуждениях, 

обоснованиях, формулировании выводов). 

«Литературное чтение» — работа с текстами для создания образа, реализуемого в изделии.  

 

  

Содержание программы. 

Раздел 1. Природная мастерская. 7 ч 

Рукотворный и природный мир города. Рукотворный и природный мир села. На земле, на воде, в воздухе. Природа и творчество. Природные 

материалы. Листья и фантазии. Семена и фантазии. Веточки и фантазии. Фантазии из шишек, желудей, каштанов. Композиция из листьев. Что такое 

композиция? Орнамент из листьев. Что такое орнамент? Природные материалы. Как их соединить? 

 Проверим себя по разделу «Природная мастерская». 

 Раздел 2.Пластилиновая мастерская . 4 ч 

Материалы для лепки. Что может пластилин? В мастерской кондитера. Как работает мастер? В море. Какие формы и цвета у морских обитателей? 

 Проект «Аквариум». 

 Проверим себя по разделу «Пластилиновая мастерская». 

 Раздел 3. Бумажная мастерская. 16 ч. 

Мастерская Деда Мороза и Снегурочка. Бумага. Какие у нее есть секреты? Бумага и картон. Какие секреты у картона? Оригами. Как сгибать и 

складывать бумагу? Обитатели пруда. Какие секреты у оригами? Животные зоопарка. Одна основа, а сколько фигурок? Наша родная армия. 

Ножницы. Что ты знаешь о них? Весенний праздник 8 марта. Как сделать подарок-портрет? Шаблон. Для чего он нужен? Бабочки. Как изготовить их 

из листа бумаги? Орнамент в полосе. Для чего нужен орнамент? Весна. Какие краски у весны? Настроение весны. Что такое колорит? Праздник 

весны и традиции. Какие они?  

 Проект «Скоро Новый год» 

 Проверим себя по разделу «Бумажная мастерская». 

 Раздел 4. Текстильная мастерская. 5 ч. 

Мир тканей. Для чего нужны ткани? Игла- труженица. Что умеет игла? Вышивка. Для чего она нужна? Прямая строчка и перевивы. Для чего они 

нужны? 

 Проверим себя по разделу «Текстильная мастерская». 

 Итоговый контроль. 1 ч 

Что узнали, чему научились. 

 

 

  



Тематическое планирование 

 

Название разделов. Кол-во часов. Практическая часть. 

Проверочная работа. Проект. Изделия. 

1. Природная мастерская 7 1 - 3 

2. Пластилиновая мастерская 4 1 1 3 

3. Бумажная мастерская 16 1 1 13 

4. Текстильная мастерская 5 2 - 2 

5. Итоговый контроль 1 1 - - 

Итого: 33 5 2 21 

 
  



Тематическое планирование 

№ 

п/п 

Тема Кол-во 

часов 

Природная мастерская 7 часов 

1  Рукотворный и природный мир города и села.  

Урок-экскурсия. 

1 

2 На земле, на воде и в воздухе. 

Урок-игра. 

 

1 

3 Семена и фантазии. 

Листья и фантазии. Урок – экскурсия. 

1 

4 Веточки и фантазии. Фантазии из шишек, желудей, каштанов  

Урок-экскурсия в природу.  

 

1 

5 Композиция из листьев. Что такое композиция?  

Урок-исследование. 

 

1 

6 Орнамент из листьев. Что такое орнамент?  

Урок-игра. 

 

1 

7 Природные материалы. Как их соединить?  

Проверим себя. 

Урок-наблюдение. 

 

1 

Пластилиновая мастерская 4 часа. 

8 Материалы для лепки. Что может пластилин? 

 

1 

9 В мастерской кондитера. Как работает мастер? 

 

1 

10 В море. Какие цвета и формы у морских обитателей? 

 

1 

11 Проект«Аквариум». 

Проверим себя. 

1 

12 Мастерская Деда Мороза 

 

1 

13 Проект«Скоро Новый год!» 
 

1 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

14 Бумага. Каик у неѐ есть секреты? Бумага и картон. Какие секреты у картона? 1 

15 Оригами. Как сгибать и складывать бумагу? 1 

16 Обитатели пруда. Какие секреты у оригами? 1 

17 Животные зоопарка. Одна основа, а сколько фигурок? 

 

1 

18 Наша армия родная 

 

 

1 

19 Ножницы. Что ты о них знаешь? 1 

20 Весенний праздник 8 Марта. Как сделать подарок-портрет? 1 

21 Шаблон. Для чего он нужен? 1 

22 Шаблон. Для чего он нужен? 1 

23 Бабочки. Как  

изготовить их из листа бумаги? 

1 

24  1 

25 Орнамент в полосе. Для чего нужен орнамент? 1 

26 Весна. Какие краски у весны? 1 

27 Настроение весны. Что такое колорит? 1 

28 Мир тканей.  

Для чего нужны ткани? 

1 

29 Игла-труженица. Что умеет игла? 

 

1 

30 Вышивка. Для чего она нужна? 

 

1 

31 Прямая строчка и перевивы. Для чего они нужны? 

 

1 

32 Прямая строчка и перевивы. Для чего они нужны? 

Проверим себя. 

1 

Итоговый контроль 1 час 

33 Проверка знаний и умений, полученных в 1 классе 1 


